Metamodelisation

en environnement Eclipse :
EMF

Julien Deantoni



Principes (caricature)

* Modeliser :

* Représenter un systeme (communiquer,
analyser, genérer du code, documenter, ...)

Pourquoi : Pour abstraire un systeme (selon le but de
notre modele 1'abstraction sera différente)

* Metamodeliser :

* Representer un domaine (architecture,
telecommunication, robotique, ...)

Pourquoi : Pour faciliter la manipulation de modeles
(éditeurs, transformations, ...)
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Principes (caricature)

A simple Processor named "TOY"

* Modeéliser : |

L | datour|RAMOUT 1 g ALUOUT | PC
datin ramdat Mux
¥ adrmux iri
. nullagACUNFL | outa JADPCMLUE, |
wiite: alucon Hrilflag M pc
Helack I adout| DM URRAM
o addric
Control
Clock
ot — wriram [P TEFiaM IR
beal Hiak alconfALUCON | adpc|aDIR
clpc|CLOCKPC | | T]ramin
adir|MU=CON__ |
clir|CLIR N opcon | JPCOMIR
I

http://www.nt-nv.fh-koeln.de/Labor/VhdIEnglish/Kap8/k832.html

» Métamodéliser :

* Representer un domaine (architecture,
telecommunication, robotique, ...)

Pourquoi : Pour faciliter la manipulation de modeles
(éditeurs, transformations, ...)
N R TR
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http://www.nt-nv.fh-koeln.de/Labor/VhdlEnglish/Kap8/k832.html

Principes (caricature)

A simple Processor named "TOY"

/7 .
* Modéliser :
= RAM AlUaccu
|| datow|RAMOUT ] o lALDUT | PC
datin ramdat Mu
¥ admuyx .
i nullagACUNFL | auta JAD MU
e alucon Hriflag o e
Helock o adout DM LR
| addrir
Control
Clock
== COMCL warirarn [WIRITER&AM IR
beat e T N P PO
clpc | CLOCKPC ramir
adir|MU=CON_ |
clirfCLIR | opeonorconRk
’—.DDCD clackir

http://www.nt-nv.fh-koeln.de/Labor/VhdIEnglish/Kap8/k832.html

e Métamodéliser :

¢SOUFC6

Boite Fléeche
<Jest

e —————————————————tams?
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Principes (caricature)

A simple Processor named "TOY"

* Modéliser :

RAM AlUaccu

L), datout|PAMOUT aluout QDUT PC
datin ramdat Mux
¥ adrmux iri

i
. nullflag |ACUNFL | outa |ADPEMUR
wiite: alucon Hrilflag M pc
Helack H ir adout MUXHAM

o addric
Clock Control
oc wiam[WRITEREM | | IR

beat | CONCL Hafey Flcon[ALUCON . adpcfaDIR
' pelcLockpe | ramin
adif[MUXCON_ |

clir]CLIR N opcon | JPCOMIR
’—'DPCD clackir

http://www.nt-nv.fh-koeln.de/Labor/VhdIEnglish/Kap8/k832.html

» Métamodéliser :

source

Boite Fleche Doit étre fait par/avec un

spécialiste du domaine

-ﬁ
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Modele et metamodele

* Un modele est

e Une instance d'un métamodele
e Conforme a son métamodele

* Une représentation syntaxique de l'entité modelisée
(proche de la notion d'AST (Abstract Syntax Tree))

ﬁ_——_J .
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Modele et metamodele

* Un modele est

e Une instance d'un métamodele
e Conforme a son métamodele

* Une représentation syntaxique de l'entité modeélisee
(proche de la notion d'AST (Abstract Syntax Tree))

* Un métamodele est

e Un modele

* La definition des concepts et des relations des

instances qui lui sont conformes (proche de la
définition d'une grammaire)
‘—mJ
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Modele et metamodele

conform to

.....

The Pascal
S -Tulut1ls

+ conform fo

conform to

conform to

a goﬂi::ware a Running
YSTEm Program

— Franck Chauvel
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Modele et metamodele

conform to

------

.....

conform to

The Pascal
S -Tulut1ls

conform to

i conform fo
a goﬂ'::ware a Running
YSTEm Program

— Franck Chauvel
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............................................................................................................................................................................

OoOMG instance of

conform to

[ .
¥ “
- *
» [
v
"
¥
-
R

v conform to

YourMetamodel - The Pascal

Grammar

+ conform o

: A
a goﬂi::ware a Running
ystem Program

— Franck Chauvel

YourSystem
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Eclipse Modeling Framework

Dans quelques RIS P oo g
: OoOMG instance of

conform to

[ .
¥ “
- *
» [
v
"
¥
-
R

v conform to

yourLanguage.ecore ’ The Pascal

Grammar

+ conform o

: 4
a goﬂ'::ware a Running
ystem Program

— Franck Chauvel
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ECore meta-model

@ Racine : tout est EObject

e

La structure

EModeiElement

Les caractéristiques des concepts

| Zii\ TN\

EFactory EMamedFlament EAnnotation

YourMetamodel

43 Les commentaires

EFackage EClzssiflar EEnumLiteral

\?\

edElernent }F

A
-/

EClass EDataType EStruc?uraIF?‘ﬂre

EQperation EFarameter

/\

YourSystem

Les types de base

jean-philippe.babau@ univ-brest.fr
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EAttribute . EDataType
cSuperType eAftrbutes _ | - Name -Sinng eAtinbuteType - name :Siring
0." vy $ (N 1
EClass O
: - name - String
- abstract : boolean
YourMetamodel |- interface - boolean
E EReference

eReferences

- name -String

0.* |- containment : boolean
- lowerBound : int

- upperBound : int

0.1 eOpposite

F1G.: Extrait simplifié du méta-modele Ecore

eReferenceType

Yo T rSyste - T e e vt r Ao orhrtu
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Eclipse Modeling Framework

@ECLIPSE MODELING FRAMEWORK

EDataType

- mame .String

ECore
EAttribute .
eSuperType cAttributes “name -String eAttribute Type
e 1
0.7y ‘ 0. —

EClass
- name - String
- abstract : boolean
- interface : boolean

' ! F eReterences - EReference

name String
0.7 |- containment : boolean

Dy T.m.,. - lowerBound - int
~ upperBound : int

Modélise un concept du domaine visé o cOpposite

* Modélisation selon le paradigme objet des entités
« Caracterisée par des Eattributes, des Ereferences
(et des EOperations)

ﬁ_——_J .
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Eclipse Modeling Framework

latte

B NamedElement
"= name : EString

: kage
aMetamodel ss ‘f‘
arl... H Room

!ﬂ'— B Wall

‘are. ..

rita...
wot...

[ 1l

rties = - & Console}

5SS

|
Nama: NamardFlamant
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e

Eclipse Modeling Fr s . fEj- f==

0." 0. — —
EClass
- name : String
- abstract : boolean
- interface : boolean

eReferences EReference
- name :Siring
0-* |- containment : boolean
- lowerBound - int

eReferenceType

- upperBound : int

0.1 eOpposite

i - Fyvtreait cimnlifié dimétamadsle Feara

: conformsTo

aMetamodel

giia B NamedElement

"o name : EString
s <« 3

kage
ss

aT... B Room
i E Wall

p... ®

‘ere...
rita...

hot...

aSystem

o L
rties ® - E Console}

5SS
|

Nama- NamerdFlamant
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Eclipse Modeling Fr

aMetamodel

aSystem

e

0.*

- containment : boolean

EAttribute " EDataType
eSuperType eAlirbutes |- name Siring CAITbUBTYPe e Siring
0. 0. — ! —

EClass
- name : String
- abstract : boolean
- interface : boolean

eReterences EHefel ence
- name :Siring

eOpposite

: conformsTo

- -
wReferenceType - '0""3”;““ ”‘;3 '_“tt
- upperBound : inf
Instance|of 1! [ =
] 1
[ ] 1 0.1
(] 1
1 i aFvtreait cimnlifié dimétamadsle Feara
[ ] | |
[ ] |
I | |
[ | |
[ | | |
[ | |
2 1
Sl B NamedElement '
"= name : EStrin
ks © - g '
| |
kage
g | |
ss '
aT... 8 Room 1
fm.__ VE wall
p... ® [}
‘ere... 1
rita...
hot...
| S
rties ® - E Console}
SS
I |
Nama- NamardFlamant

Julien DeAntoni
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Eclipse Modeling Fr g . [ESj ==

0." 0 — —
-V EClass
- name : String
- abstract : boolean
i - interface : boolean

I eReterences EHeference
I > -name Stning
0-* |- containment : boolean
: - - lowerBound - int
- upperBound : int
Instance|of : i o
| |
[ ]
1 : |‘ 0.1 eOpposite
: 1 i aFvtreait cimnlifié dimétamadsle Feara
] 1
5 X ] :
] :
AT ' : conformsTo
aMetamodel Py, '
' [ ] | |
[ ] |
ette __1 1
8 NImedElement '
"o ndime : EString
ks © F '
| |
kage ¥ '
55 [ ] '
aT... 5 Room 1
i VE wall
p... ® [}
‘ere... | |
rita...
hot...
aSystem .
==

rties ® - E Console}

5SS
|

Nama- NamerdFlamant
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e

Eclipse Modeling Fr| s .. S =

0." 0, L

—— —
[V EClass s
- name : String ?
- abstract : boolean ’
i - interface : boolean ’
EReference
- name :Siring
- containment : boolean
- lowerBound - int
- upperBound : int
Instance =
0.1 eOpposite
| Nifal "var:if cimnlifié di_méta_mndsle Frara
1 ' “ :
' :
: ' : conformsTo
aMetamodel - 1 :
1
: | }
ette —_ 1 1
B NAmedElement '
"= ndime : EStrjng s
fs  « 3 [ q .
ka .
ge # 1
55 [ ] '
aT... B Room 1
fm.__ VE wall
p... ® [}
‘ere... [}
rita...
hot...
aSystem .
=
rties ® - E Console}
SS
|
Nama- NamardFlamant
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Eclipse Modeling Fr

e

aMetamodel

aSystem

1
!
Instance of , " :
1

S

eSuper [ype

eAttributes

EAttribute
= “Stnng

- riarhe - String
- atstract : boolean
- intkrface : boolean

[} 1

0"

7/

MEWORK

EReference
- name Stnng
- gontainment - boalean

conformsTo

4 ik Palette
= Objects =
# EPackage
H EClass
& EDataT...
- ZEEnum
=Conne... «
= ERefere...
% Inherita...
= EAnnot...

L
B NanledElementy

= namé& : EString’

=

I
I
I
I
I

{

B Room

link |
I

= Properties =
8 EClass

=) Console}

Model

Name:

Annotation

Extended Metadata

GenModel Doc

Is Abstract

Appearance

O Is Interface

Advanced

Instance Class Name:

NamedElemeant

Julien DeAntoni
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@ECLIPSE MODELING FRAMEWORK

Eclipse Modeling Framework

EAttribute . EDataType
eSuper Type eAttributes | - name :String eAtrbuteType i rame -String
P 1
0"y * 0. —— —

EClass
- name : Siring
- abstract : boolean
- interface : boolean

5 eHeferences EHeference
- name -String
0.7 |- containment * boolean
- eReferenceType - lowerBound - int

- upperBound : imt

l ; 0.1 eOpposite

Lien entre concept
 Si “containment” est vrai alors equivalent a EAttribute pour
les types non primitifs, sinon association simple.
e Caractérisé par un nom et une arité
» Eopposite assure que les instance d'un coté et de l'autre “correspondent”

Julien DeAntoni
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Eclipse Modeling

aMetamodel

aSystem

EAttribute .
eSuperType cAtiributes | - name -String eAttribute Type
0"y e 0.r L

EClass
- mame : String
- abetract : boolean
- interface : boolean

eReferences EReference
- name -String
0.* |- containment : boolean
eReferenceType - lowerBound : int

- upperBound : int

: conformsTo

B NamedElement
= name : EString

|

H Room

Julien DeAntoni

Va7



EAttribute

e ® eSuper [ype eAttributes - name -String BAll
Eclipse Modeling =7 et
! EClass
- name - String
- absiract : boolean
- interface : boolean
EReference

eReferences

- name -3inng

0.* |- containment : boolean
- lowerBound : int

- upperBound : int

A’- 1 eOpposite

W Fa b

eReferenceType

A

aMetamodel : '
conformsTo :
|

I

B NamedElement
= name : EString

-

Instance of

H Room

B Wall

2020 AL ' T : Julien DeAntoni



2020

Eclipse Modeling Frc

EAttribute eAll
cBuperType eAtiributes _ [ - name -String
0oy 4 0"
EClass
- name : String
- abstract : boolean
- interface : boolean
R
° - name :String
0.7 |- contai : boolean
eReferenceType lowerBound - int
upperBound : int
01

/

aMetamodel

conformsTo
H NamedElement
= name : EString
E Room
8 wall
wall

conformsTo

walls[0]

:’\

aSystem

313 : Room

Julien DeAntoni

walls[3]

: Wall

» Wall

- Wall

- Wall
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Eclipse Modeling Frc

eSuperType eAttribules |- name -String
Q.7 * 07—
EClass
-name : String

EAttribute

eAll

- abstract : boolean
- interface : boolean

&R
eReferenceType

0. B}

El
@

&g‘%;

g §'§
5

=
=l
r E.ﬁ

conformsTo

H NamedElement

= name : EString

/

i

E Room

aMetamodel

E it

aSystem

313 : Room

Julien DeAntoni
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EAttribute eAll
eSuperType eAttribules |- name -String
Q- * 07—

EClass

Eclipse Modeling Fr({z==

ECore =

H NamedElement
= name : EString

i

E Room

aMetamodel

[ |
Instance of !

313 : Room

Instance of 2?7 << --..

2020 AL ' T ix Julien DeAntoni



eSuperType eAttributes  |-name -String izl
0. 0.
EClass
- name : String

- abstract : boolean
- interface : boolean

- ?M EReference
- name :String
N e t

Contraintes d'un métamodeéle:

* |l doit toujours y avoir (au moins) une EClass racine !

« A partir de cette racine, il doit exister un chemin
de “containment” vers toutes les classes concretes.

/b Wall
313: Room <
el fWall

walls[3]p * : \Wall

Julien DeAntoni
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Eclipse Modeling

EAttribute eAL
eSuperType eAttributes |- name ‘String —
0"y e 0.r L
EClazss
- mame : String
- abstract : boolean
- interface : boolean
eReferences EReference
- name -String
0.* - containment : boolean
eReferenceType - lowerBound : int

aMetamodel

2020

A

- upperBound : int

: conformsTo

B NamedElement
= name : EString

|

H Room

B Wall

wall

Julien DeAntoni

1.%




EAttribute aAth

eSuperType oAttiibutes | - name String ——
0. 0 —

o g EClass
- name - Siring

1 - abstract : boolean

- interface : boolean

EReference
eReterences 1 — ——
0.* |- containment : boolean

- lowerBound : int

eReferenceType .
- upperBound : int

0.1 eOpposite

~

: conformsTo
q b e
Jﬁ B NamedElement H Building
ke |z name : EString
= Objects «
# EPackage
Met del _ EClass (- 1.% | itsR "
- ..* | itsRooms _
alietamode © EDataT... - 1..*| itswWalls
ORI oom
=Conne... | H Wall
= ERefere... wa
. 1.*
“ Inherita...
= EAnnot...
link I
= Properties © ~ B Console}
= EReference
|
Model Name: itsWalls
aSyStem Annotation Lower Bound: 1
Extended Metadata
GenModel Doc Upper Bound:  *
Appearance Is Containment
Advanced EOpposite:
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aMetamodel

E \Ins;nce 7

aSystem

Instance of 2?7 << --..

Eclipse Modeling Frq!

eSuperType eAttribules

EAttribute

- name -String Zall

S
Eclasa
- name : String
abs‘lract boolean

interface : boolean

erence Type

/

confermsTo

:_conformsTo
H NamedElement B Building
= nhame : EString
ts =«
:kage
f% §
ISS
1..* | itsRooms )
taT... 1..% itsWalls
o B Room
_ B Wall
fere... wall
1__*
rita... A
not... AA A
o A JRVAYAY
rties 22 & Consold o 1
||

ference ! I -

4 1 1 1

4 Name: itswWalls T |

walls[0]

313 : Room

Julien DeAntoni
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:l

aSystem

Eclipse Modeling Frc

/
kage

aMetamodel

EAttribute

eSuperType eAttribules |- name -String eAll
0oy 4 0.7

EClass
- name : String
- abstract : boolean
- interface : boolean

- name :String
- contail : boolean

eRet
0+
eReferenceType

- lowerBound - int
- upperBound : int

| I

0.1] eOpposite
laln s L 3 R

Instance of

\Ins;nce of

ennnfnrqun
H NamedElement B Building
= nhame : EString
ES L‘ A 1
taT... L RS 1..*%| itsWalls
o E Room r
... @ [ ] B Wall
fere... 2 wall
rita... : 1r
not... A o AA A A
f— | A L A " I_' |\ WA
rties = Edglsole} _' f 1 1 1
b L} || 1 1 1
ference .' | 1 ', o,
: Name: _'itsWaIIs ' ¢y 5 1
s [} T
Y com%l_'msTo R
1 ; LI L
! walls[0 S\
| Ol s .!Wa'll
I i : .
j vy Wall
313 : Room _—
» fWall
[ |

Julien DeAntoni
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Eclipse Modeling Frame

i conformsTo

E NamedElement B Building

= name : EString

aM etam Odel Instance of !

aSystem \

L | §
__ YInstance df
1..* | itsRobms )
1 1..%| itsWalls

E Room []
g Wall

' : s Wall
- ¢ 2 Wall

313 : Room _—
y PWall

conformsTo

Elle est pas loin ! ;)

Julien DeAntoni
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Eclipse Modeling Fr({z==

/

aMetamodel

:l

aSystem

-

eSuperType eAttributes

EAttribute
- name -String

eAll

o) §

EClass

eRet
eReferenceType

0. B}

El
@

[l %‘
53z
|

=
=l
r E.ﬁ

: conformsTo

B NamedElement 8 Building
= hame : EString
ts «
:kage
% [)
ISS .

1..* | itsRooms )
taT... 1..% itsWalls
. H Room
L B Wall
fere... wall

1__>K
rita. ..
not...
I I
rties 2 - B Console}
ference
|
Name: itsWalls

conforms]/o :

Difficile d'en parler....

walls[Of,

313 : Room

Julien DeAntoni
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Eclipse Modeling Frc

aMetamodel

:’\

aSystem

eSuperType eAttributes

EAttribute

- name -String eAll

0oy 4 0.7
EClass
- name : String
- abstract : boolean
- interface : boolean

&R
- [+ n
0.+ ;
eReferenceType Oz LI =1
u N

@

e
&g‘%;

Ey Eé
=1

=
3 22

: conformsTo

B NamedElement B Building
= name : EString
1..*% | itsRooms
1..% itsWalls
E Room
B Wall
wall
1.*
A
conformsTo |
wl: Wall
w2: Wall
313 : Room
w3: Wall
w4: Wall

Julien DeAntoni
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Avantages de la meta-modélisation

* Pourquoi : Pour faciliter la manipulation de modeles
(éditeurs, transformations, ...)

B NamedElement B Building
= name : EString
» ¥ ¥
1..* | itsRooms ]
1..% itsWalls
H Room
B wWall

wall
1%

‘——;————-——-——J.
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Avantages de la meta-modélisation

* Pourquoi : Pour faciliter la manipulation de modeles
(éditeurs, transformations, ...)

B NamedElement B Building
= name : EString
» ¥ §
1..* | itsRooms ]
1..% itsWalls
EH Room
B Wall
walls
1..*

Manipulation aisée

Génération d'une API de

manipulation java
(sérialisation / déserialisation
gratuites)

des modéles en
java, gain de temps
pour sauvegarder
les modeéles

Julien DeAntoni
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Avantages de la meta-modélisation

* Pourquoi : Pour faciliter la manipulation de modeles
(éditeurs, transformations, ...)

B NamedElement B Building
= name : EString
» ¥ §
1..* | itsRooms ]
1..% itsWalls
EH Room
B Wall
wall
1..*

Generation d'une APl de | Génération d'un éditeur
manipulation java arborescent

(sérialisation / deserialisation (édition semi graphique

gratuites) ‘ permettant le test)

Julien DeAntoni
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Avantages de la meta-modélisation

A simple Processor named

* Pourquoi : Pour faciliter la#fanipulation de modeles
(éditeurs, transformations, ...)

B NamedElement B Building
= name : EString

fft ¥

1..* | itsRooms

L

1..% itsWalls

[ =Y. ]

= [ platform:/resourceffr.inria.aoste.deantoni.idm/models/Building. xmi
¥ 4 Building

H Room |

+ Room 313

+ Wall
b & platfo “ |ts Rooms Room
platfor
<“ Undo Set ctrl+z | © Its Walls Wall

Genération d'un éediteur

‘ arborescent
(édition semi graphique

permettant le test)

3
o Cut

¥ Delete
Validate

Julien DeAntoni
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Avantages de la meta-modélisation

* Pourquoi : Pour faciliter la manipulation de modeles

(éditeurs, transformations, ...)

B NamedElement

B Building

= name : EString

T

]

1..* | itsRooms

E Room

1.

1

*

]

itsWalls

B Wall

wall

1%

Geénération d'une API de Génération d'un éditeur |

manipulation java arborescent

(sérialisation / déserialisation
gratuites)

(édition semi graphique
permettant le test)

~ sur les métamodeles:
e Xtext
~* Sirius
» Transformation modéle a
modéle
* Transformations modele
a texte

Julien DeAntoni

40



2020

Avantages de la meta-modélisation

* Pourquoi : Pour faciliter la manipulation de modeles
(éditeurs, transformations, ...)

B NamedElement

E Building

= name : EString

lf\ ¥ ¥
1..* | itsRooms )
1..* itswalls
E Room
B Wall
wall
1..*

Outil de création d'une
syntaxe concrete...

Julien DeAntoni

Xtext
Sirius
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Syntaxes concretes et abstraites
(caricature)

o S yntaxe ab Straite - fn:I;t::;ri\:];resourceffr.inria.aoste.deantoni.idmfmodels/BuiIding_xmi

+ Room 313

<+ Wall

*¢ |ts Rooms Room
» & platfor

<’ Undo Set Ctrl+z | Its Walls Wall
qug
EQOPV
° Syntaxe concrete ‘
textuelle graphique
Building{ —
Wall wl; :
. w2: Wall
wall we; 313 : Room
Wall w3; w3: Wall
wall wd; w4: Wall
Room 313 (wl, w2, w3,wd) ;.

‘J__—__—__—_—J_

2020 ' ' : 2 Julien DeAntoni 42



Syntaxes concretes et abstraites
(caricature)

) S yntaxe ab Straite - f:I:t:;::;ﬁ;resourceﬁr.inria.aoste.deantoni.idmlmodels}BuiIding.xmi

e -
y On peut avoir plusieurs o plattorn ez | 6 Wl il
syntaxes concrétes pour o
une méme syntaxe abstraite G Copy
\ ¥ Delete
< Validate
° Syntaxe concrete
textuelle graphique
BU1:-qdilzg{ ) wl: Wall
a Wl
: w2: Wall
Wall wz; 313 : Room
Wall w3; w3: Wall
Wall wi4; :
, w4: Wall
Room 313 (wl, w2, w3, wd)

‘-ﬁ .
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Bon ok mais...

Comment on fait...

Julien DeAntoni
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Mise en oeuvre de EMF

1.Télécharger le dernier gemoc studio

https://ci.eclipse.org/gemoc/job/gemoc-studio-integration/job/master/lastSuccessfulBuild/artifact/gemoc-studio/gemoc_studio/releng/org.eclipse.gemoc.gemoc_studio.updatesite/target/products/

2.Créer un “ecore modeling project”

3.Donner un nom du genre

fr.unice.polytech.idm.lenomduprojet .model

4.Remplissez correctement les différents champs
du wizard pour éviter des problemes futurs.

——————————-———————-J .
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Faire le metamodele EMF

1.Commencez votre métamodele...

2.Pour le tester:

1. ouvrir le fichier .ecore associé a la vue
graphique (oui, c'est la vue de la syntaxe abstraite)

2.Clic droit sur la classe root puis “create
dynamic instance”

3.Essayer de créer des modeles en utilisant la
syntaxe abstraite

3.Continuer votre meétamodele et rebouclez en 2
ou finir...
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2020

finaliser le métamodele EMF

1.Dans la vue syntaxe abstraite, regardez les
propriétés de chaque package

2.Renseigner NSPrefix tel que le package root ait
un nom de la forme

fr.unice.polytech.idm. lenomduprojet

3.Et une NSUri de la forme

http://framunice. polytech . idm:lenomduprojet

‘-——-—_—_—_—J .
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Geénerer I'API java et le code de
I'éditeur

3. Ouvrir et modifier si souhaité les parametres
du fichier génereé (.genmodel). C'est un modele
de la geneération...

4. Click droit sur la racine du modele et vous
pouvez geneérer ce que vous voulez (soyez fous,
génerez tout)

‘-——-—_—_—_—J .
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Utiliser Il'editeur

1. Vous avez generé le code de I'éditeur (c'est un
plug-in eclipse)

2. Vous devez lancer un nouvel eclipse dans
lequel ce code sera “déploye”

click droit et run as “Eclipse application” (vous
pouvez pour plus de controle aller dans le run
configuration !)
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