
Adaptation fonctionnelle de composants
gros-grain avec JBOSS/AOP

O.Caron1, B.Carré1, A.Muller1, G.Vanwormhoudt1,2

1 Laboratoire d'Informatique Fondamentale de Lille
UMR CNRS 8022, Université des Sciences et Technologies de Lille

2 TELECOM Lille I
Cité scienti�que, 59655 Villeneuve d'Ascq cedex

Les technologies à composants constituent une avancée certaine dans la quête
de réutilisation, par leur potentiel de composition et d'adaptation de leurs pro-
priétés fonctionnelles ou non-fonctionnelles. Nous nous intéressons ici plus parti-
culièrement aux composants de systèmes d'information (SI) tels qu'o�erts par la
technologie EJB et à leur structuration fonctionnelle aux travers de vues. Dans
ce domaine, les applications sont structurées en composants "gros-grain" [8, 11],
constitués d'objets ou de composants plus élémentaires qui concourent à réaliser
une fonction spéci�que du SI.

Aux niveaux modélisation et conception, de nombreuses méthodologies aident
à décomposer de tels systèmes relativement à leurs dimensions fonctionnelles
telles que Catalysis [8], Subject-Oriented Design [7], Role-Oriented Design [15],
View-Oriented Design [5]. Plus récemment, conformément aux approches MDA
(Model-Driven Architecture) puis MDE (Model Driven Engineering) [12], ces
méthodologies ont concrétisé leurs produits sous la forme de modèles. Dans la
lancée, leurs capacités de réutilisation et d'adaptation ont été augmentées par
recours à des techniques de paramétrage ("templates") [3, 6, 1].

Nous prenons comme point de départ nos travaux sur les modèles paramétrés
[13] et les chaines de production logicielle qu'ils autorisent selon des modes de
ciblage et des technologies di�érentes [14]. Nous présentons ici plus particulière-
ment une voie qui consiste à produire une architecture à base de composants
vues gros-grain dans la technologie EJB. Pour être fonctionnellement réutilis-
ables, ces composants doivent être indépendants de tout domaine d'application
et donc adaptables dans leurs propriétés fonctionnelles. Leur application à un
système particulier nécessite alors un mécanisme de connexion que nous présen-
tons.

Pour cela, l'architecture retenue est fondée sur notre patron de conception
de vues [2] couplé au patron Adaptateur [10, 4]. La mise en ÷uvre pro�te des ca-
pacités des conteneurs d'applications extensibles [9] qui exploitent l'AOP pour
injecter de nouveaux services. De telles capacités sont o�ertes par le serveur
d'applications JBOSS que nous utilisons pour décrire les connexions à l'aide
d'annotations et implanter le mécanisme de connexion par interception dy-
namique. Les composants EJB vues résultats sont entièrement compatibles et
"connectables" à une architecture de composants EJB standard.
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