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Introduction
Dans cette séance, nous allons ajouter le glisser-déposer à la page que nous

avons développée pendant les séances précédentes.

1 Déplacement des jetons
Utilisez l’API glisser-déposer de HTML 5 pour permettre à l’utilisateur de

déplacer les jetons sur la grille et entre le chevalet et la grille.
1. Pour déplacer un jeton, l’utilisateur devra le saisir avec la souris.
2. La pièce saisie pourra être déposée sur les cases vides uniquement ; si

l’utilisateur tente de déposer la pièce ailleur, celle-ci devra retourner au-
tomatiquement à la case de départ (c’est le comportement par défaut du
glisser-déposer).
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